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[ ] 1 En compagnie d’auteurs et de profes-
sionnels du jeu, venez créer votre propre jeu
de société / Nicolas BOSERET et Charles CHEVALLIER

i (5  @NE

T 1 FEDERATION BE LA NAISSANCE
Bibliotheques publiques ~ wauoNiEsruxeLies ET DE L'ENFANCE

[ ] 2 Le jeu et I'esprit ludique :
partage de pratiques / Hanane AGEZAL

RENCONTRES AUTOUR DU JEU :
ses objectifs,
Caréme - La coordination « Accueil Temps Libre », et de I'Enseignement. sa Conception et sa pl'atique.

A linitiative de la Section Ludotheque de la Bibliotheque de I'Espace Maurice

[ ] 83 Découverte de quelques jeux
mathématiques particulierement
intéressants / Joélle LAMON

Avec le soutien du college des Bourgmestre et Echevins dAnderlecht.
ER.: MARCEL VERMEULEN - Place du Conseil, T - 1070 Bruxelles

Conférences et ateliers

Merci de nous prévenir en cas de désistement



9h30 ACCUEIL

10h Présentation de la journée

par Nicolas Boseret, responsable des Soirées terribles,
cheville ouvriére de boitecast.net, journaliste ludique indé-
pendant et chroniqueur

10h15 CONFERENCE 1

Aide a la création d’un réseau de ludothe-
ques a Haiti, une aventure a partager

Olivier Grégoire, ludothécaire — attaché au Secteur ludothe-
ques de la Cocof

10h45-11h PAUSE CAFE

11h CONFERENCE 2

Le média jeu au service du soutien parental,
de 'apprentissage et du lien social :
expérience de terrain de Walalou

Hanane AGEZAL, Coordinatrice de 'Espace ludotheque
Walalou, asbl

12h-13h PAUSE DEJEUNER

13h-13h10 MOT D’ACCUEIL PAR L'ECHEVIN DE L'ENSEIGNE-
MENT ET DE LA LECTURE PUBLIQUE

13h10-14h30 CONFERENCE 3

Apport des jeux pour la culture
mathématique et les apprentissages

en général

Joélle LAMON, Licenciée et agrégée en Sciences mathémati-
ques et titulaire d'un DES en Sciences de 'Education, formatri-
ce denseignants a la Haute Ecole Francisco Ferrer et créatrice
du Club de jeux mathématiques a Bruxelles

14h30-16h30 ATELIERS LUDIQUES

ATELIER 1

Venez créer votre propre jeu de société

en compagnie d’auteurs et de professionnels
du jeu

Nicolas BOSERET, journaliste passionné par le monde ludique,
le partage et la diffusion du jeu de société dit « moderne »

et Charles CHEVALLIER pour latelier Game Design, auteur de
multiples jeux de société

PREMIERE PARTIE :

Création d'une esquisse de jeu en commun a partir
d'une idée donnée par la salle

DEUXIEME PARTIE :

Création d’une esquisse de jeu par ateliers a partir
d'impositions des organisateurs : théme, matériel,
mécanisme

ATELIER 2
Le jeu et l'esprit ludique :
partage de pratiques Hanane AGEZAL

ATELIER 3

Découverte de quelques jeux mathémati-
ques particulierement intéressants

Joélle LAMON

Dans un premier temps, les participants seront invités a tester
et analyser plusieurs jeux de niveaux différents. Ensuite, une
synthése reprenant divers apports possibles par ces jeux sera
élaboreée collectivement

16h30 SYNTHESE ET PERSPECTIVES PAR LES DIFFERENTS
RAPPORTEURS DES ATELIERS

16h45 FIN



